Sam Trouhlecu

@ @ s’utilise qu’une fois.

Année de naissance : 1979

Profession : Eleveur d’Esturgeon de Floride.
Alors que tu as fait des brillantes études par
passion, tu as tout abandonné, fatigué et
lucide sur le monde, pour vivre simplement
dans un cabanon, sur une plage, en élevant
des poissons en voies d’extinction, et devenir
videur de truites. Au bout de quelque mois,
affamé et sans le sous, tu t’es résolu a manger
un de tes poissons. Miracle, ce poisson
renferme des ceufs délicieux, en 6 mois, ton
caviar devient le plat « select » dans le monde
entier. Tu fais partie aujourd’hui des 20 plus
grosses fortunes des USA.

Passion : La péche. Sous toutes ses formes, le
monde marin en général. Tu ne cesses de te venter de la taille de tes prises, en montrant des
tailles toujours plus grosse avec tes mains.

Signe particulier (a avoir) : Tu portes des lunettes et un grain de beauté sur la joue.
Histoire : En 1995, tu avais 16 ans. Surdoué, tu es entré a la fac a 14 ans. Tu sortais avec
Pam. License en droit, Maitrise en Physique et Mathématique, le plus doué de ta promotion.
Tu as tout abandonné une fois les diplomes en poche, pour élever des poissons en Floride.
La chance sourit aux audacieux. Tu es divorcé, tu as 5 enfants de 4 meéres différentes.

Ce que j'ai vu : Ce soir d’'Halloween 1995, tu as suivi Shanon pour faire la bringue dans la

forét, tu I'as perdue apres qu’elle se soit disputée avec Pat. Tu as fini avec les Delta-Omega,
a fumer des bongs, sans trouver Pam. Tu as revu Shanon plus tard, qui parlait avec Etienne,
puis, un peu plus tard encore, mais sans reconnaitre qui I'accompagnait, tu as juste vu
guelgu’un avec un tatouage sur I’épaule gauche.

Affinité : Ton ex, Pam, si tu t'y prends bien elle te dira peut-étre ce qu’elle a vu, et vice versa,
si elle te parle.

Haine : Caroline, elle t’a trop saoulé, il y a 20 ans, en te courant apres. Elle te dira sans doute
le contraire de ce qu’elle a vu, et vice versa si elle te parle.

A découper

Montres-moi !

Carte de jeu : présente cette carte a n‘importe
guel joueur qui doit te montrer une partie de son
corps correspondant a I'enquéte.

Une fois présentée au joueur dont tu désires voir
do;{ER le tatouage, ce dernier déchire cette carte, qui ne




